
 

            SMOLÍČEK PACHOLÍČEK 
 
 

               Společenská hra pro 3 až 5 hráčů ve věku od 3 let 
 
 

     Hra obsahuje: 
 návod 

 herní plán  

 hrací kostka 

 25x kolečka s obrázky + 2x náhradní 

 25x stromečky 
 

 

 

     Pravidla hry :    

     Na herním plánu z lesa je třeba najít ukrytého Smolíčka pacholíčka. Ten je schován pod jedním ze 

zelených stromečků, stejně jako houbičky, veverky, berušky, žabky a ptáčci. 

 

     Hru hrají 3 až 5 hráčů. Jeden vždy hru vynechává a má za úkol rozestavit všechny houby, veverky, 

berušky, žabky a Smolíčka pacholíčka na libovolná kolečka herního plánu. Rozestavěná kolečka 

s obrázky přikryje stromečky. Během této doby se ostatní hráči nesmí dívat, aby nevěděli jak jsou kolečka 

na hracím plánu rozmístěna. 

 

     Jak najít Smolíčka pacholíčka? 

Házíme postupně kostkou a vždy po hodu odkryjeme jeden libovolný stromeček. Je-li pod ním předmět 

shodný  s obrázkem na kostce, vezmeme si jej a stromeček předáme hráči, který právě jednu hru nehraje.  

Najdeme-li na odkrytém políčku jiný předmět, necháme jej ležet a stromeček si bereme my. 

 

     Hra končí, jakmile jeden z hráčů najde Smolíčka pacholíčka. 

 

    Bodování hry provádí hráč, který hru vynechává. 

 

Body ziskové:           Smolíček pacholíček              3 body 

                                   veverka                                   2 body 

                                   beruška                                   2 body 

                                   žabka                                      2 body 

                                   ptáček                                     2 body 

                                   hříbek                                     1 bod 

 

Body ztrátové:           stromeček                             -1 bod 

                                   muchomůrka                         -2 body 

 

     Hráč, který ve hře nehrál, dostává body za všechny předměty, které zůstaly odkryté na herním plánu a 

odečítá si ztrátové body za stromečky, které obdržel od spoluhráčů i za ty, které zůstaly na herním plánu. 

 

     V příští hře se hráči vymění tak, aby každý jednu hru vynechal, protože jen v tomto případě je 

bodování spravedlivé a teprve po vystřídání všech hráčů lze vyhlásit vítěze. 

 

                   Přejeme  Vám  hodně  zábavy  a   mnoho příjemných  chvil  při  hře.     

 

                                                                                                                  EFKO  


